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[강의계획서]

1. 교과목 정보

구분 내용

교과목

정보

교과목 명 디지틀시스템설계및실습
학점(시수) 3-2-2  학수번호 IFB170
학    과 전자공학 전공 학    년 2

교과목 구분 □전문교양(교직교과 포함)
□MSC     ■전공

수업형태  
구분

□이론  □실습
■이론+실습

수강인원 76 분반 3

2. 교육목적 및 필요성

◎ 작성요령 : 교과목의 교육목적 및 필요성 기술 

◦Verilog 언어를 사용한 디지틀 시스템 설계 방법을 학습한다. 

◦스키매틱 편집기의 사용법과 논리 시뮬레이션으로 회로동작을 검증한다. 

◦FPGA 구조를 이해하고 Altera FPGA를 사용하여 설계된 회로를 HW로 구현한다.

◦컴퓨터를 이용한 디지틀 시스템을 설계 및 구현하는 방법을 배운다.

◦고속연산회로, ASM, CPU 구조 등 디지틀 시스템을 HDL로 설계하고 동작을 검증
하는 방법을 배운다.

◦본 교과목은 전자전공 학생들의 필수 교과목이다. 1학기때 배운 디지틀공학 이론을 
기초로 하여 보다 정교하고 복잡한 디지틀 시스템에 대한 설계 능력을 배양하기 위
한 것이다. Verilog HDL 언어를 사용하여 시스템적으로 설계하고 시뮬레이션하여 
동작을 확인하고 FPGA IC를 사용한 하드웨어로 구현하여 검증을 하게 하므로 엔지
니어적인 기술을 함양하고자 한다.

3. 교과목 특징 (수업목표 포함)

◎ 작성요령 : 교과목의 특징 및 장점을 구체적으로 기술 
(- Bloom 구분에 따른 수업목표 기술 포함)

◦ Verilog HDL 언어를 배운다.

◦ HDL로 디지틀 시스템을 설계할 수 있다. 

◦ FPGA IC를 배우고 CAD툴을 사용하여 FPGA 설계를 할 수 있다.
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◦ 고속연산회로, ASM, CPU등 디지틀 시스템을 HDL로 설계한다.

◦ 이론과 실습을 병행한 수업으로 수업내용이 방대하고 과제도 많이 부과된다. 실습
을 하지 않으면 이론을 숙지하기 힘들고 학습효과가 거의 없기 때문에 학생 스스
로 실습을 해보게 하는 것이 매우 중요하나 수업시간에 이것을 모두 커버할 수는 
없다. 또한 75명 이상의 학생을 3개 분반으로 운영하고 있어 개별 학습 지도의 
시간이 절대적으로 부족하다. 

4. 주차별 수업내용 

(제안서의 내용이 좀 더 상세하므로 이것으로 대신합니다)

동영상의 이론 부분은 기존 것을 대부분 사용하고 실습에 관련된 부분을  
신규 촬영하고자 합니다. 동영상 일부는 재촬영 필요합니다.

강의주차 구성
(이러닝 콘텐츠)

실습용 동영상은 30분으로 주당 2회 예정입니다.

주차
동영상필
요여부
(O, X)

동영상 구성 예상 내용(간략히) 실습용 동영상

이론 실습 시간(분) 신규촬영

1 O 강의소개, Verilog HDL 문
법1 30 v

2 O Verilog HDL 문법2 시뮬레이터 툴 설치 및 
사용법 30x2 v

3 O Verilog 모델링1-구조적모
델링 테스트벤치작성 30x2 v

4 O Verilog 모델링2-데이터플
로우모델링

기초 모듈 작성과 파형
관측 30x2 v

5 O Verilog 모델링3-동작적모
델링

쿼터스 툴 설치 및 사용
법 30x2 v

6 O 합성가능한 Verilog 설계 
1 - 조합회로

쿼터스 시뮬레이터 사용
법 30x2 v

7 O 합성가능한 Verilog 설계 
2 - 순차회로 쿼터스 합성 및 핀 할당 30x2 v

8 O 합성가능한 Verilog 설계 
3 – FSM,데이타패스 합성가능한 모듈작성 30x2 v

9 O FPGA 소자구조 이해 합성가능한 모듈작성 30x2 v

10 O FPGA 장비의 이해와 사용
법 FPGA 장비 툴 사용법 30x2 v

11 O 고속연산회로1- 고속가감
산기 고속가산기설계 30x2 v

12 O 고속연산회로2- 고속승산
기 고속승산기설계 30x2 v

13 O CPU 구조 CPU 기초 DP 설계 30x2 v

14 O CPU 제어회로 설계 CPU 제어회로설계 30x2 v

15 O CPU 데이터패스설계 CPU top 회로설계 30x2 v
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16     O CPU 시뮬레이션 x x x


