
수업 목표

 4차 산업혁명 시대에 콘텐츠와 메타버스와 관련하여 미술교육의 본질과 방향성에 대해 분

석하고 강의한다. 또한 메타버스의 가상세계와 콘텐츠 관련 자료를 미술교육과 연계하여 미래

를 선도하기 위한 미술교육의 교수방법에 대해 다양한 자료를 분석하고 미래 미술교육에 대

한 개념과 방향에 대해 강의한다. 

강의 내용

1주차 4차 산업혁명 시대에 미래를 대비하기 위한 미술과 미술교육의 본질과 역할에 대해 강의한다. 

2주차 아동화 발달단계를 통해 캐릭터와 이모티콘 등의 콘텐츠와의 연관성에 대해 강의한다. 

3주차
메타버스 플렛폼과 관련된 기업의 콘텐츠와 미술영재의 독특한 그림과 성향을 분석하고 연관성
을 강의한다. 

4주차
미술영재의 성향과 그림 특징을 통해 메타버스와 어떤 연관성이 있는지 실례를 통해 비교하여 
강의한다. 

5주차 HTP 진단도구를 활용하여 학생들의 심리를 진단하고 분석하는 방법에 대해 강의한다. 

6주차 아동화를 분석하는 교수방법에 대해 논의하고, 아동화와 콘텐츠의 연관성에 대해 강의한다. 

7주차 색채 심리를 통해 아동화와 메타버스, 콘텐츠에 나타난 색채심리를 강의한다. 

8주차 색채와 낙서를 정신분석학적 관점에서 분석하고, 아동화에 나타난 특징과 연계하여 강의한다. 

9주차 학교부적응 학생들의 다양한 심리를 예술과 연관지어 분석하고 대안을 제시한다. 

10주차
캐릭터 형태를 분석하고 아동화와 연계지어 아동들이 캐릭터를 선호하는 심리를 분석하여 강의
한다. 

11주차 마그리트 작품 속 숨겨진 특징을 분석하고 아동화와 연계하여 특징을 비교, 분석하여 강의한다. 

12주차
뇌 구조와 형태를 분석하고 아동의 발달적 성향을 통해 아동화와 연계성을 제시하고, 미술교육
의 중요성에 대해 강의한다. 

13주차
메타버스 가상세계와 콘텐츠, 캐릭터와 관련된 미술심리를 분석하고 아동화와 연계하여 강의한
다. 

14주차 아동화 속 드로잉에 내포된 심리를 분석하고, 콘텐츠와 연계성에 대해 강의한다. 

15주차 기말고사 
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 주차별 키워드

1주 :  4차 산업혁명, 메타버스, 미술교육

2주 :  아동화, 발달단계, 콘텐츠

3주 :  메타버스, 미술영재 

4주 :  미술영재 성향, 콘텐츠, 메타버스

5주 :  HTP, 심리 진단, 분석

6주 :  아동화, 교수법, 콘텐츠

7주 :  색채, 심리, 아동화 

8주 :  색채, 낙서, 아동화, 정신분석

9주 :  학교부적응, 예술심리

10주 : 캐릭터, 심리, 아동화

11주 : 마그리트 작품, 아동화, 데페이즈망

12주 : 뇌 구조, 아동화, 미술교육

13주 : 미술심리, 메타버스, 콘텐츠

14주 : 아동화, 드로잉, 콘텐츠


