
나도 스크래치 게임 개발자 강의계획서

강의 기본정보

차시별 세부내용

강의
강의명 나도 스크래치 게임 개발자!

시간 3시간 55분

주 수강대상 초・중・고 청소년, 예비 및 현직교사, 일반인 대상 개방형 온라인 SW교육 콘텐츠 운영

담당교수
성명 함창진

소속 함평초등학교 스프트웨어 교사

선수과목 또는 

선수학습
해당없음

강의 성격

 본 강좌는 일반적인 컴퓨터 프로그래밍 교육 방식과는 달리 실제 몸으로 할 수 있는 
게임을 컴퓨터 게임으로 만들어 보는 과정을 통해 스크래치 프로그래밍의 기초부터 고
급까지 학생들 스스로 학습 할 수 있도록 구성되어 있습니다. 또한 해당 과정을 실제 
초등학교 소프트웨어 교육에 활용할 수 있도록 가이드 영상과 학습 자료를 제공하고 
있습니다. 

강의 목표

1. 스크래치에 대해 이해를 한다.

2. 명령블록 프로그래밍과 순차구조에 대해서 파악한다.

3. 프로그래밍에 대한 기능을 학습한다.

4. 스크래치 프로그래밍을 완벽하게 익혀 교육실습에 적용할 수 있도록 학습한다.

강의방법

강의식 토론식 세미나식
실험실습

식

인터넷전

용

인터넷병

행
기타

✔ ✔

차시 학습주제 학습내용 강의방법 수업방법

1
스크래치 
시작하기

- 스크래치 인터페이스 소개
- 명령블록 프로그래밍
- 순차구조 이해
- 대화하는 프로그램 만들기

인터넷강의 강의

2 고양이 피하기
- 스프라이트가 계속해서 마우스
를 따라다니는 원리 만들기
 - 스프라이트가 스프라이트에 닿
았을 때 처리하는 선택구조

인터넷강의 강의

3 박쥐 때려잡기
- 반복하기 구조 사용
- 마우스로 박쥐를 잡으면 점수가 
올라가도록 프로그래밍

인터넷강의 강의/실습



- 박쥐 때려잡기 게임 만들기

4
떨어지는 도넛 

받기

- 스프라이트를 키보드 좌우 방향
키로 움직이도록 프로그래밍
- 도넛이 무대 위쪽에서 아래쪽으
로 내려오도록 프로그래밍
- 떨어지는 도넛을 잡는 게임 만
들기

인터넷강의 강의/실습

5 번개의 신

- 스프라이트를 키보드 방향키로 
회전하도록 프로그래밍
- 난수블록을 활용해 보드판이 움
직이는 속도를 다르게 만들기
- 번개가 보드판에 맞으면 점수가 
올라가는 게임 만들기

인터넷강의 강의/실습

6 두꺼비 런

- 스페이스키를 누르면 두꺼비가 
점프하도록 프로그래밍
- 버스가 앞으로 움직이다가 벽에 
닿으면 처음 위치로 가도록 프로
그래밍
- 두꺼비 런 게임 만들기

인터넷강의 강의/실습

7 암산 게임

- 연산블록을 활용하여 사칙연산
을 계산하는프로그래밍
- 입력상자로 값을 입력받아 정답
인지 아닌지 알려주도록 프로그래
밍
- 덧셈결과를 알려주는 암산게임
을 만들기

인터넷강의 강의/실습

8 바운스 볼 

- 공이 떨어지다가 벽돌에 닿으면 
튕겨 오르도록 프로그래밍
- 공이 별에 닿으면 게임이 끝나
고 얼마나 시간이 걸렸는지 보여
지도록 만들기
- 바운스 볼 게임 만들기

인터넷강의 강의/실습

9 승부차기 게임
- 2명이서 할 수 있는 게임 만들
기
- 승부차기 게임 만들기

인터넷강의 강의/실습

10 시장에 가면
- 여러 데이터를 관리하는데 유용
한 리스트의 개념 소개 
- 리스트를 활용하여 시장에 가면 
게임 (말 덧붙이기 게임) 만들기

인터넷강의 강의/실습


