
AI빅데이터 분석 및 스파크 활용 강의계획서

강의 기본정보

차시별 세부내용

강의
강의명 파이썬으로 배우는 프로그래밍 기초

시간 5시간 44분

주 수강대상 SW전공자 및 SW에 관심이 있는 일반인

담당교수
성명 신정훈
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선수과목 또는 

선수학습
해당없음

강의 성격

 본 강좌는 컴퓨터 과학을 학습해야 하는 이유를 이해하고, Python 프로그래밍을 통
해 프로그래밍에 대한 개념과 기초문법을 이해하고 실생활 문제를 해결해 볼 수 있는 
간단한 프로그램과 게임을 만들어 볼 수 있게끔 강좌를 구성하였습니다. 이번 강좌는 
온라인으로 실습해볼 수 있는 다양한 코딩 예제와 온라인 학습환경을 제공합니다.

강의 목표

1. 파이썬 프로그래밍에 대해서 이해한다.

2. 파이썬 프로그래밍에 대한 개념과 기초문법을 습득한다.

3. 파이썬 프로그래밍을 실생활 문제에 적용하여 문제를 해결한다

4. 다양한 코딩 예제를 학습하고 실생활에 적용한다.

강의방법

강의식 토론식 세미나식
실험실습

식

인터넷전

용

인터넷병

행
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차시 학습주제 학습내용 강의방법 수업방법

1

시작이 반이다

- 컴퓨터 프로그래밍과 

파이썬 언어 개요

-컴퓨터 하드웨어/소프트웨어

-Python 언어의 개념과 특징 알기

-실습환경 설치후 코딩을 시작해 

보기

-30초 안에 코딩해보기(Hello 

world! 출력하기)

인터넷강의 강의

2 자료형과 연산자

-자료형 개요에 대해 알 수 있다.

-데이터형에 대해서 알 수 있다.

-연산자에 대해서 알 수 있다.

인터넷강의 강의

3 추상화와 자료형 심화

-추상화의 개요를 알 수 있다.

-자료형에 대해 이해하고 정리하며 

실제로 활용할 수 있다.

-슬라이싱,형 변환에 대해 알 수 

있다.

-다양한 메써드를 활용 할 수 있

다.

인터넷강의 강의/실습



4 변수와 함수

-변수와 함수의 다양한 용법을 이

해한다.

-함수에 대해 이해 할 수 있다.

-함수 인자에 대해 이해하고 정리

할 수 있다.

-재귀함수, 람다함수에 대해 이해 

할 수 있다.

인터넷강의 강의/실습

5 제어문 : 반복문과 조건문

-반복문과 조건문을 이해하고 이해 

할 수 있다.

-if, elif, else문에 대해 이해하고 

정리할 수 있다.

-while 반목문에 대해 이해하고 정

리할 수 있다.

-range,리스트 내장,filter에 대해 

이해 할 수 있다.

-배운 내용을 바탕으로 간단한 구

구단 만들기 실습을 수행할 수 있

다.

인터넷강의 강의/실습

6 입출력

-화면 입출력을 이해하고 정리 할 

수 있다.

-파일 입출력 open, input 함수에 

대해 이해하고 정리 할 수 있다.

-피클에 대해 이해 할 수 있다.

-배운 내용을 바탕으로 숫자 맞추

기 게임을 만들 수 있다.

인터넷강의 강의/실습

7 모듈과 패키지

-모듈에 대해 이해하고 정리할 수 

있다.

-모듈 임포트에 대해 이해하고 정

리할 수 있다.

-패키지에 대해 이해 할 수 있다.

-배운 내용을 바탕으로 야구 게임

을 만들 수 있다.

인터넷강의 강의/실습

8 모듈 활용 실전

-문자열 모듈을 이해하고 정리할 

수 있다.

-시간 모듈을 이해하고 정리할 수 

있다.

-수학 모듈을 이해하고 정리할 수 

있다.

-파일처리 모듈을 이해 할 수 있

다.

-배운 내용을 바탕으로 로또 당첨

기를 만들 수 있다.

인터넷강의 강의/실습

9 데이터 과학 맛보기

-파이썬을 이용하여 인공지능(AI)

기술의 핵심 기술인 데이터 과학

을 이해 할 수있다.

-내 커뮾터에 데이터 과학 연구환

경을 구축 할 수 있다.

- numpy,pandas,mathplotlib 패키

지에 대해서 이해하고 정리할 

수 있다.

- 배운 내용을 바탕으로 비만도 

인터넷강의 강의/실습



분석기를 만들 수 있다.

10
프로젝트: 

도박사의 최후

-Python프로그래밍에서 다루는 배

운개념을 바탕으로 시뮬레이션 프

로그램 “도박사의 최후”을 직접 만

들 수 있다.

인터넷강의 강의/실습


